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Περίληψη 

Το παρόν άρθρο μελετά τους τρόπους με τους οποίους μπορεί να βελτιωθεί και να 

ενισχυθεί η χρήση κινηματογράφου στην εκπαιδευτική διαδικασία. Ο στόχος της μελέτης 

είναι να συμβάλει στην καλύτερη κατανόηση της προσέγγισης που θα πρέπει να 

ακολουθείται κατά τον σχεδιασμό εκπαιδευτικών δράσεων προς την κατεύθυνση αυτή. 

Τα βασικά ερωτήματά της επικεντρώνονται στη σημασία που έχει η συνεχής υποστήριξη 

των εκπαιδευτικών ως ουσιαστική παράμετρος του σχεδιασμού αυτού, με γνώμονα τη 

βελτίωση της συνολικής εμπειρίας της εκπαιδευτικής διαδικασίας, καθώς και στον 

εντοπισμό μιας θεωρητικής βάσης που θα ενισχύει την υποστήριξη αυτή. Συγκεκριμένα, 

οι πρακτικές προκλήσεις που παρουσιάζει η χρήση του κινηματογράφου στην 

εκπαίδευση μπορούν να αντιμετωπιστούν όταν αυτή ακολουθεί ένα συμπαγές θεωρητικό 

πλαίσιο, η επιστημονική αξιοπιστία του οποίου θα θεμελιώνει τις επιλογές ανάπτυξης 

των σχετικών δραστηριοτήτων και θα βελτιώνει την αυτοπεποίθηση των εκπαιδευτικών 

σε σχέση με τη χρήση των δραστηριοτήτων αυτών σε πραγματικές συνθήκες. Η μελέτη 

καταλήγει στην πολυμεσική μάθηση (multimedia learning) ως μια από τις θεωρίες που 

είναι συμβατές με τη χρήση κινηματογράφου στην εκπαίδευση και, συνεπώς, ως πιθανή 

βάση για τη δημιουργία εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων ο οποίες θα ενισχύουν τόσο τα 

επιδιωκόμενα μαθησιακά αποτελέσματα όσο και την απαραίτητη θετική εμπειρία τόσο 

των μαθητών/τριών όσο και των εκπαιδευτικών.  

 

Λέξεις κλειδιά: Κινηματογράφος, πολυμεσική μάθηση, εκπαιδευτικοί, εκπαίδευση, 

σινεμά, πολυτροπικότητα. 

 

 

Abstract 

The present article studies the ways in which the use of film in teaching and learning can 

be further improved and reinforced. The purpose of the study is to contribute to a better 

understanding of the way in which the design of relevant educational activities should be 

approached. Its main questions focus on the importance of providing continuous support 

to teachers as a key parameter of this design with the aim of improving the experience of 

teaching and learning as a whole, as well as on locating a theoretical platform which will 

strengthen this support. More specifically, the practical challenges that film in education 

presents can be met when its use follows a solid theoretical framework, the scientific 

credibility of which will provide foundations for the choices made when developing 

relevant activities as well as improve teachers’ self-confidence when using such activities 

in actual teaching environments. The study concludes that multimedia learning is one of 

the theories that are compatible with using film in education and, consequently, a possible 

starting point for the creation of film-based educational activities. Such activities can 

enhance the desired learning outcomes, as well as the necessary positive experience of 

both students and teachers.  

 



2 

 

Keywords: Film, multimedia learning, teachers, education, cinema, multimodality 
 

Α. Εισαγωγή 

Η χρήση του κινηματογράφου στη εκπαιδευτική διαδικασία, αν και δεν αποτελεί 

νέα ιδέα ή προσθήκη, έχει ακόμη σημαντικά περιθώρια ανάπτυξης τόσο σε πρακτικό 

επίπεδο όσο και σε σχέση με το θεωρητικό παιδαγωγικό υπόβαθρο το οποίο την 

αιτιολογεί και την υποστηρίζει. Παρατηρώντας τα έως τώρα δεδομένα και παραδείγματα 

χρήσης, ο κινηματογράφος έχει κάθε δυνατότητα να αποτελέσει ένα ιδιαίτερα 

αποτελεσματικό εργαλείο κατά τη διάρκεια της διδασκαλίας και μάθησης, ιδανικά όταν 

η χρήση του αποτελεί συνδυασμό ενός συμπαγούς θεωρητικού υποβάθρου με μια 

πρακτική προσέγγιση η οποία χαρακτηρίζεται από οργάνωση και σαφείς μαθησιακούς 

στόχους. Επιπλέον, ο κινηματογράφος είναι μια από τις σημαντικότερες πλευρές της 

ευρύτερης οπτικοακουστικής παιδείας και της Παιδείας στα Μέσα, όπως επισημαίνει η 

Ανδριοπούλου (2011), αποτελώντας ένα από τα πλουσιότερα είδη πολυμέσων. Ωστόσο, 

η εισαγωγή του στην εκπαιδευτική διαδικασία, τόσο ως εργαλείο διδασκαλίας άλλων 

μαθημάτων όσο και ως αυτόνομο μάθημα, αντιμετωπίζει προκλήσεις, πολλές εκ των 

οποίων μπορούν να αντιμετωπιστούν με ένα αξιόπιστο θεωρητικό πλαίσιο το οποίο θα 

καθοδηγεί τον αρχικό σχεδιασμό της. Ένα τέτοιο πλαίσιο θα μπορούσε να οδηγήσει σε 

τεκμηριωμένες προσεγγίσεις στις επιλογές ανάπτυξης των σχετικών δραστηριοτήτων, 

και κατά συνέπεια αφενός σε μεγαλύτερη στήριξη της αυτοπεποίθησης των 

εκπαιδευτικών σχετικά με τη χρήση των δραστηριοτήτων αυτών σε πραγματικές 

συνθήκες, αφετέρου σε υλικό το οποίο θα είναι αποτελεσματικότερο σε σχέση με τους 

στόχους του αλλά και πιο αποδεκτό από τους/τις μαθητές/τριες.  

Στο παρόν άρθρο η υποστήριξη των εκπαιδευτικών αναδεικνύεται ως ουσιαστική 

παράμετρος του σχεδιασμού αυτού καθώς αναμένεται να βελτιώσει και τη συνολική 

εμπειρία της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Επιπλέον, αντλούνται βασικές αρχές από το 

θεωρητικό πλαίσιο της πολυμεσικής μάθησης (multimedia learning) με έμφαση στον 

κινηματογράφο και παρουσιάζεται μια συνοπτική θεώρηση της χρήσης 

κινηματογραφικών ταινιών στην εκπαιδευτική διαδικασία σήμερα, εντοπίζοντας 

παράλληλα ορισμένες σημαντικές γενικές παραμέτρους ενός πρακτικού πλαισίου 

εφαρμογής της. Προσεγγίζοντας τα χαρακτηριστικά που θα πρέπει να έχει ένα τέτοιο 

πλαίσιο, η θεωρία της πολυμεσικής μάθησης παρουσιάζει στοιχεία τα οποία είναι 

συμβατά με τη χρήση κινηματογράφου στην εκπαίδευση και για το λόγο αυτό μπορεί να 

προσφέρει αρκετές βασικές θεωρητικές αρχές για τη δημιουργία εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων ο οποίες θα ενισχύουν τόσο τα κατά περίπτωση επιδιωκόμενα 

μαθησιακά αποτελέσματα όσο και την θετική εμπειρία εκπαιδευτικών και 

μαθητών/τριών. Ο σκοπός του άρθρου είναι αφενός να υποστηρίξει την ανάγκη της 

εισαγωγής του κινηματογράφου στην εκπαίδευση μέσα από ένα πλαίσιο το οποίο θα 

λαμβάνει υπόψη τις ανάγκες τόσο των μαθητών/τριών όσο και των εκπαιδευτικών, 

αφετέρου να συμβάλλει επίσης στην ανάδειξη της πολυμεσικής μάθησης ως παράγοντα 

του ευρύτερου θεωρητικού πλαισίου το οποίο μπορεί να καθορίσει την τεκμηρίωση της 

χρήσης του κινηματογράφου στη εκπαιδευτική διαδικασία.  

 

Β. Προς μια οριοθέτηση της χρήσης κινηματογράφου στην εκπαίδευση 

Η μελέτη προτείνει τρεις βασικούς άξονες ως παραδοχές πάνω στις οποίες μπορεί 

να βασίζεται ένα μοντέλο χρήσης του κινηματογράφου στην εκπαιδευτική διαδικασία. 

Οι άξονες αυτοί έχουν ουσιαστική σχέση με τον σκοπό της μελέτης και τις επιμέρους 

πλευρές του, όπως αυτές αναφέρθηκαν προηγουμένως. Συνεπώς, οι άξονες αυτοί δεν 

προτείνονται ως οι μοναδικοί ή οι κυριότεροι παράγοντες των επιλογών που θα 
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καθορίσουν γενικά τη χρήση κινηματογράφου στην εκπαιδευτική διαδικασία, αλλά ως 

ιδιαίτερα σημαντικοί σε σχέση συγκεκριμένα με την καθημερινή πραγματικότητα 

ενός/μιας εκπαιδευτικού. Τα κριτήρια που καθορίζουν τους τρεις άξονες εστιάζουν στην 

πραγματική εμπειρία των εκπαιδευτικών, η οποία με τη σειρά της καθορίζεται από 

πρακτικά ζητήματα, όπως το υλικό και τις υποδομές που αυτοί/ές διαθέτουν για να 

διδάξουν το μάθημά τους αλλά και τη ανάγκη να αναγνωρίζουν την ουσιαστική αξία του 

κάθε παιδαγωγικού πλαισίου που καθορίζει το έργο τους.  

Ο πρώτος άξονας σχετίζεται με την κατανόηση των πρακτικών προκλήσεων που 

μπορεί να αντιμετωπίσει η εκπαιδευτική χρήση του κινηματογράφου. Οι προκλήσεις 

αυτές μπορεί να προκαλούνται π.χ. αφενός από την ίδια τη μορφή και τη φύση του 

κινηματογράφου, ο οποίος έχει ορισμένες απαιτήσεις που σχετίζονται με την τεχνολογική 

πραγματικότητα σε σχέση με τις διαθέσιμες υποδομές, αφετέρου από τη θέση του 

κινηματογράφου μέσα στο σύνολο των προγραμμάτων σπουδών και τη σχέση του με τα 

υπόλοιπα διδασκόμενα μαθήματα, την ανταπόκριση της εκπαιδευτικής κοινότητας, η 

οποία με τη σειρά της συνδέεται με το επίπεδο υπάρχουσας αλλά και επιδιωκόμενης 

εξοικείωσης με την αξιοποίηση τέτοιου είδους υλικού, δηλ. τον οπτικοακουστικό 

γραμματισμό της κ.ά. 

Ο δεύτερος άξονας θεωρεί ότι η θεωρία πολυμεσικής μάθησης μπορεί σε 

σημαντικό βαθμό να συνεισφέρει τόσο στην κατανόηση του γνωσιακού υποβάθρου της 

χρήσης κινηματογραφικών ταινιών στην εκπαιδευτική διαδικασία όσο και στον πρακτικό 

σχεδιασμό της χρήσης αυτής με βάση τις ιδιαιτερότητες του μέσου. Η πολυμεσική 

μάθηση αποτελεί ένα πλαίσιο ευέλικτο αλλά και περιεκτικό σε σχέση με τα είδη των 

πολυμέσων που μπορεί να καλύψει. Διαθέτει θεωρητικές αρχές και αφετηρίες που είναι 

συμβατές με τα ειδικότερα χαρακτηριστικά του κινηματογραφικού μέσου, και ως εκ 

τούτου μπορεί να συνεισφέρει στην θεωρητική υποστήριξή του στον χώρο της 

εκπαίδευσης. 

Ο τρίτος άξονας της μελέτης εστιάζει στον τρόπο με τον οποίο θα μπορούσε να 

υποστηριχθεί και να προωθηθεί περαιτέρω η χρήση του κινηματογράφου στην 

εκπαίδευση. Συγκεκριμένα, οι παράμετροι που μπορούν να διαμορφώσουν ένα πρακτικό 

πλαίσιο για τη χρήση αυτή θα πρέπει να συμπεριλαμβάνουν ταυτόχρονα και συνδυαστικά 

τους προηγούμενους δύο άξονες, έτσι ώστε το πλαίσιο αυτό που θα προκύψει να είναι 

αποτελεσματικό, βιώσιμο αλλά και ευχάριστο για τους/τις εκπαιδευτικούς και 

μαθητές/τριες που θα το χρησιμοποιήσουν.  

Επιπλέον, οι τρεις αυτοί άξονες πλαισιώνονται από δύο σημαντικά στοιχεία τα 

οποία γίνονται επίσης αποδεκτά στην παρούσα μελέτη. Το πρώτο είναι το γεγονός ότι θα 

πρέπει να δίνεται έμφαση στην εμπειρία των εκπαιδευτικών, καθώς αυτοί/ές θα κληθούν 

να μεταδώσουν στο μαθητικό κοινό τους τόσο το κατά περίπτωση διδασκόμενο υλικό, 

όσο και την θετική εμπειρία της χρήσης κινηματογράφου στη διδασκαλία τους αλλά και, 

ιδανικά, την αγάπη για το ίδιο το μέσο ως τέχνη. Αυτή η έμφαση στην εμπειρία των 

εκπαιδευτικών μπορεί να ενισχυθεί εάν οποιαδήποτε πρακτικά σενάρια χρήσης 

κινηματογράφου προτείνονται, συνοδεύονται παράλληλα από ένα συγκεκριμένο και 

τεκμηριωμένο παιδαγωγικό πλαίσιο, του οποίου η πειστική επιστημονική βάση θα 

μπορέσει να αποτελέσει μέσο αποδοχής αλλά και κίνητρο για τους/τις εκπαιδευτικούς να 

υιοθετήσουν ένα νέο εργαλείο στη διδασκαλία τους.  

Το δεύτερο στοιχείο το οποίο γίνεται αποδεκτό ως πλαίσιο της μελέτης είναι ότι το 

διδασκόμενο υλικό ωφελείται από τον συνεχή εμπλουτισμό του με καινοτόμα στοιχεία 

πολυτροπικής μορφής, όπως π.χ. εικόνα, ήχος, κείμενο, κλπ., όπως προκύπτει και από τα 

ευρήματα μελετών που σχετίζονται με την πολυμεσική μάθηση, ορισμένες από τις οποίες 

παρατίθενται στη σχετική ενότητα Γ.γ στη συνέχεια. Η παρατήρηση αυτή συνδυάζεται 

με το γεγονός ότι η επικοινωνία μηνυμάτων και νοημάτων σήμερα βασίζεται σε 
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σημαντικό βαθμό σε οπτικοακουστικά κείμενα, φαινόμενο στο οποίο προφανώς θα 

πρέπει να ανταποκριθεί ο χώρος της εκπαίδευσης. Από τα παραπάνω αντλείται το 

συμπέρασμα ότι ο κινηματογράφος μπορεί να αναδειχθεί ως ένα εξαιρετικά ευέλικτο και 

πλούσιο αισθητικό, αφηγηματικό και τεχνολογικό μέσο για χρήση σε εκπαιδευτικά 

περιβάλλοντα, ειδικά εφόσον η χρήση του γίνεται σε ένα δομημένο πλαίσιο το οποίο θα 

βασίζεται συνδυαστικά τόσο σε συμπαγείς θεωρητικές βάσεις όσο και σε ρεαλιστικά 

εφαρμόσιμες και ωφέλιμες πρακτικές, πάντα με τον ανθρώπινο παράγοντα στο κέντρο. 

 

Γ. Κινηματογράφος στην εκπαίδευση: αποδοχή και κίνητρα 

Αν και η ίδια η αξία του κινηματογράφου ως εκπαιδευτικού εργαλείου δεν έχει 

πλέον ανάγκη υπεράσπισης, οι πρακτικές παράμετροι της υλοποίησης της χρήσης του 

στην εκπαιδευτική διαδικασία αποτελούν, όπως θα έπρεπε άλλωστε, συνεχές αντικείμενο 

μελέτης. Στη συνεχή βελτίωση ενός εκπαιδευτικού αντικειμένου είναι αναμενόμενο να 

αξιολογείται μέσα από την έρευνα τί έχει λειτουργήσει σωστά ως τώρα και τί όχι ως προς 

το ίδιο το υλικό, με ταυτόχρονη μελέτη της αντιμετώπισής του από το άμεσα 

εμπλεκόμενο ανθρώπινο δυναμικό αλλά και πρόκριση συγκεκριμένων προτάσεων για το 

μέλλον. Σε σχέση με τα παραπάνω, η παρούσα ενότητα αρχικά επιχειρεί μια παράλληλη 

θεώρηση του εύρους της έρευνας πάνω στη χρήση κινηματογράφου στη διδασκαλία & 

μάθηση και της εισαγωγής του σε πραγματικές εκπαιδευτικές συνθήκες, εντοπίζοντας 

ορισμένες αντιπροσωπευτικές περιπτώσεις ενσωμάτωσής του στην ελληνική εκπαίδευση 

μέσα από δραστηριότητες, δράσεις και προγράμματα. Στη συνέχεια, υπογραμμίζεται ότι 

η αύξηση και επέκταση τέτοιων εκπαιδευτικών ενεργειών σχετίζεται άμεσα με τη 

βαρύτητα που θα πρέπει να δίνεται στην θετική εμπειρία των εκπαιδευτικών σε σχέση με 

την ενσωμάτωση του κινηματογράφου στα μαθήματά τους. Το τρίτο μέρος της ενότητας 

συνδέει τη θετική αυτή εμπειρία με την ύπαρξη ενός ολοκληρωμένου πλαισίου το οποίο 

θα στηρίζει τις εκπαιδευτικές δραστηριότητες σε θεωρητικό και πρακτικό επίπεδο, 

ενισχύοντας έτσι την εμπιστοσύνη των εκπαιδευτικών στο υλικό που τους δίνεται και, 

κατ’ επέκταση την αυτοπεποίθησή τους, και αξιολογεί τη συμβολή της πολυμεσικής 

μάθησης στη διαμόρφωση ενός τέτοιου πλαισίου.  

  

α. Μεταξύ ερευνών και πραγματικότητας 

Ο κινηματογράφος ως εκπαιδευτικό εργαλείο κατέχει μια ενδιαφέρουσα θέση 

μεταξύ ακαδημαϊκής έρευνας και πραγματικότητας. Συγκεκριμένα, ενώ η θεωρητική 

υποστήριξη της εκπαιδευτικής χρήσης του κινηματογράφου μπορεί να κριθεί το λιγότερο 

ως επαρκής, με πλήθος ακαδημαϊκών μελετών, εργασιών και καλών πρακτικών να δίνουν 

μια σχετικά σαφή εικόνα για τα οφέλη της, η διείσδυση του μέσου στην εκπαιδευτική 

διαδικασία, αν και όχι αμελητέα, δεν φαίνεται να είναι ανάλογη ούτε της θεωρητικής 

αυτής τεκμηρίωσης, αλλά ούτε και του αντίκτυπου που έχει ο κινηματογράφος στην 

καθημερινή ζωή ως βασικό πολιτισμικό προϊόν. Αφενός, ο ίδιος ο κινηματογράφος μετρά 

ήδη πάνω από 120 χρόνια ζωής, με πλούτο, απήχηση, ποικιλία και όγκο παραγωγής 

αντιστρόφως ανάλογα της σχετικά σύντομης χρονικής αυτής περιόδου, γεγονός από το 

οποίο θα περίμενε κανείς να έχει προκύψει εδώ και χρόνια ή να επίκειται σύντομα μια 

οργανωμένη εισαγωγή του, ή έστω της οπτικοακουστικής παιδείας γενικότερα, στην 

τυπική εκπαίδευση, είτε ως αυτόνομο αντικείμενο είτε ως οργανωμένο υποστηρικτικό 

υλικό σε όλα τα άλλα διδασκόμενα αντικείμενα. Αφετέρου, οι επιστημονικές μελέτες που 

ασχολούνται με τη χρήση κινηματογράφου στη διδασκαλία & μάθηση, αλλά και 

γενικότερα με τον οπτικοακουστικό γραμματισμό, είναι ιδιαίτερα πολυάριθμες τις 

τελευταίες δεκαετίες, ειδικά σε διεθνές επίπεδο. Συνολικά, η παραγωγή μελετών 

φανερώνει ότι ο ακαδημαϊκός χώρος έχει διαπιστώσει εδώ και πολλά χρόνια τη μετάβαση 

της καθημερινής ζωής και κουλτούρας σε έναν πολιτισμό της εικόνας, ο οποίος σαφώς 
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επηρεάζει τον τρόπο πρόσληψης πληροφοριών γενικά, αλλά και ειδικότερα στη 

διαδικασία μάθησης. Σε σχέση με την Ελλάδα, οι Καπανδέλης & Σοφός, αναφερόμενοι 

στην ευρύτερη εκπαιδευτική χρήση βίντεο που μπορούν να βρεθούν σε διάφορα 

διαδικτυακά αποθετήρια, κρίνουν την αντίστοιχη ακαδημαϊκή έρευνα ως ένα «μη 

ερευνημένο επαρκώς πεδίο» συγκεκριμένα από την πλευρά των εκπαιδευτικών (2024: 

3). Στο σημείο αυτό θα πρέπει βέβαια να επισημανθεί και να αποσαφηνιστεί η διάκριση 

μεταξύ της ειδικότερης χρήσης κινηματογράφου και της γενικότερης χρήσης βίντεο στην 

εκπαίδευση: η χρήση βίντεο δεν ταυτίζεται απόλυτα με τη χρήση κινηματογράφου αλλά, 

ως ευρύτερη έννοια, μπορεί να θεωρηθεί ότι την περικλείει, δηλ. ότι τα κινηματογραφικά 

αποσπάσματα αποτελούν υποκατηγορία εκπαιδευτικών βίντεο.  

Είναι επίσης σημαντικό να αναφερθεί, ωστόσο, ότι είναι ιδιαίτερα δύσκολο να 

εντοπιστεί και να προσδιοριστεί με ακρίβεια το εύρος της χρήσης του κινηματογράφου 

στην εκπαίδευση σε περιπτώσεις που αυτή γίνεται με τρόπους εκτός αυτών που 

προβλέπονται στο επίσημο διδακτικό υλικό των σχολείων. Με άλλα λόγια, υπάρχει πάντα 

η πιθανότητα το πραγματικό εύρος χρήσης του κινηματογράφου από τους/τις 

εκπαιδευτικούς με μη επίσημους, θα έλεγε κανείς, τρόπους να παρουσιάζει μια αρκετά 

πιο ενθαρρυντική εικόνα για τη θετική διάθεση των εκπαιδευτικών απέναντι στο ίδιο το 

μέσο στο πλαίσιο της διδασκαλίας τους. Η πιθανότητα αυτή μπορεί να διαπιστωθεί μόνο 

με ικανοποιητικό αριθμό σχετικών ερευνών που να εστιάζουν στην ελληνική εκπαίδευση, 

κάτι που αυτήν τη στιγμή φαίνεται να μην υπάρχει γενικά για τη χρήση βίντεο 

(Καπανδέλης & Σοφός 2024: 5), η οποία, όπως ειπώθηκε και νωρίτερα, μπορεί να 

περικλείει και τη χρήση κινηματογράφου που παραμένει σε κάθε περίπτωση διακριτή 

υποκατηγορία. Από την άλλη πλευρά, η διεθνής βιβλιογραφία αναφέρει ότι οι 

περισσότερο εκπαιδευτικοί σήμερα χρησιμοποιούν βίντεο στην τάξη τους το οποίο 

προέρχεται από διαδικτυακά αποθετήρια (Pattier, όπως αναφέρεται στο Καπανδέλης & 

Σοφός 2024: 2). Η διαπίστωση αυτή καθιστά το λιγότερο βάσιμη τη πιθανότητα ότι 

χρήση αυτή είναι εξίσου διαδεδομένη και στην Ελλάδα. Εάν αυτό επαληθευόταν, θα 

καθιστούσε ακόμη πιο επιτακτική την ανάγκη να αξιοποιηθεί η θετική αυτή διάθεση με 

την παροχή περισσότερων εγκεκριμένων και ορθά σχεδιασμένων εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων που θα βασίζονται σε κινηματογραφικές ταινίες. Τέτοιου είδους 

δραστηριότητες αφενός θα εξοπλίσουν με τα σωστά εκπαιδευτικά εργαλεία τους/τις 

εκπαιδευτικούς που έτσι κι αλλιώς επιθυμούν να εντάξουν το μέσο αυτό στη διδασκαλία 

τους και ενδεχομένως το κάνουν ήδη, αφετέρου θα μπορούν πείσουν ευκολότερα και 

όσους/ες επί του παρόντος έχουν επιφυλάξεις ή και αρνητική προδιάθεση απέναντι σε 

αυτό.  

Αυτή η διάσταση απόψεων και αντιμετώπισης του κινηματογράφου φαίνεται ότι 

αποτελεί χαρακτηριστικό που τον ακολουθεί ήδη από τις πρώτες ημέρες του, όταν ως νέο 

πολιτισμικό μέσο αντιμετώπισε κυρίως σφοδρές αντιδράσεις, αλλά και ένθερμη 

υποστήριξη από ορισμένους περισσότερο προοδευτικούς κύκλους. Τα γνωστά άρθρα του 

Κ. Παλαμά, «Τα Καλά του Κινηματογράφου» και «Τα Κακά του Κινηματογράφου», 

δημοσιευμένα το 1915, παρουσιάζουν με ξεκάθαρο τρόπο την διαφωνία που επικρατούσε 

την εποχή εκείνη σχετικά με την αξία ή όχι του κινηματογράφου, όχι μόνο για την 

εκπαίδευση αλλά και για τη γενικότερη αναδόμηση της κοινωνίας (Σοφός & Γιασιράνης 

2022: 21-22). Όπως αναφέρει χαρακτηριστικά ο Θεοδοσίου, ο Παλαμάς φαίνεται να 

υπερασπίζεται μόνος τον κινηματογράφο, επιχειρώντας να αναδείξει τα θετικά του μέσου 

ως θέαμα αλλά και ως χρήσιμο διδακτικό εργαλείο (2024: 2). Τα «ξεχασμένα» αυτά 

γραπτά του Παλαμά για τον κινηματογράφο, επισημαίνει ο Θεοδοσίου, κυρίως αυτά που 

σχετίζονται με την εκπαίδευση, «έρχονται το 2018 να μας ταρακουνήσουν καθώς 

διαπιστώνουμε ότι τα ζητήματα που έθιγε έναν αιώνα πριν, εξακολουθούν να είναι 

επίκαιρα» (2024: 5), αν και με μικρότερη πλέον οξύτητα. 



6 

 

Ωστόσο, η πορεία της εκπαίδευσης στην Ελλάδα τα τελευταία χρόνια καθιστά 

φανερό ότι γίνονται ενέργειες για μια πιο οργανωμένη και επίσημη εισαγωγή του 

κινηματογράφου στην εκπαιδευτική διαδικασία, σε θεωρητικό και σε πρακτικό επίπεδο, 

τόσο δημιουργώντας δραστηριότητες με βάση τον κινηματογράφο στο πλαίσιο 

διδασκαλίας άλλων αντικειμένων, όσο και στοχεύοντας στην ενίσχυση της ίδιας της 

κινηματογραφικής παιδείας και του οπτικοακουστικού γραμματισμού. Σε θεωρητικό 

επίπεδο, σημαντική συμβολή αποτέλεσε μεταξύ άλλων το 1o Πανελλήνιο επιστημονικό 

συνέδριο με διεθνή συμμετοχή Οπτικοακουστικός Γραμματισμός στην Εκπαίδευση 

(Θεσσαλονίκη, 24-26 Ιουνίου 2016), στα πρακτικά του οποίου δημοσιεύθηκαν, εκτός 

από πλήθος θεωρητικών και πρακτικών προτάσεων και εφαρμογών, και οι Στρατηγικοί 

Άξονες για την Εισαγωγή της Οπτικοακουστικής Εκπαίδευσης στο Σχολικό Σύστημα 

(Αγγελίδη κ.α., 2017). Προς ανάλογη κατεύθυνση κινήθηκε και το 1ο Διεθνές 

Επιστημονικό Συνέδριο Οπτικοακουστικός & Κινηματογραφικός Γραμματισμός: Θέαση, 

Κριτική Προσέγγιση, Δημιουργία (Χανιά, 29-31 Μαρτίου 2024). Συνέδρια όπως αυτά 

συνέβαλαν στην ανάδειξη πολλών παραμέτρων που σχετίζονται με την ένταξη 

οπτικοακουστικών εργαλείων γενικότερα, και του κινηματογράφου ειδικότερα, στην 

τυπική κυρίως εκπαίδευση. Επιπλέον, η σημαντική συνεισφορά συνεδρίων όπως αυτά 

έγκειται και στο γεγονός ότι αναδεικνύουν όχι μόνο το θεωρητικό/ακαδημαϊκό 

ενδιαφέρον που υπάρχει για μελέτη και υποστήριξη της οπτικοακουστικής παιδείας στην 

εκπαίδευση, αλλά και το υπόβαθρο της εκπαιδευτικής κοινότητας να την υποδεχθεί και 

να την εντάξει δυναμικά στην εκπαιδευτική διαδικασία. 

Σε πρακτικό επίπεδο, δηλ. σε  σχέση με εκπαιδευτικά προγράμματα και δράσεις 

που έχουν πραγματοποιηθεί σε σχολεία με επίσημη υποστήριξη, αλλά και σχετικές 

προσθήκες που έχουν γίνει σε σχολικά εγχειρίδια, επίσης παρατηρούνται ορισμένα γίνει 

εξίσου αξιοσημείωτα βήματα. Ένα από το πιο γνωστά παραδείγματα αποτελεί ο 

κατάλογος με τίτλους κινηματογραφικών έργων που είχαν εγκριθεί κατά το διάστημα 

1998-2010 από την τότε υφιστάμενη Ομάδα Εγκρίσεως Θεαμάτων για Μαθητές και στον 

οποίο γίνεται αναφορά και σε μεταγενέστερες εγκυκλίους του Υπουργείου Παιδείας 

σχετικά με την παρακολούθηση θεαμάτων από μαθητές/τριες εντός σχολικού ωραρίου.1 

Επίσης, το Μείζον Πρόγραμμα Επιμόρφωσης Εκπαιδευτικών που υλοποιήθηκε από το 

παιδαγωγικό Ινστιτούτο ως το τέλος του 2013 περιλάμβανε διακριτή ενότητα για τον 

κινηματογράφο, όπως φαίνεται στο σχετικό επιμορφωτικό υλικό (2011), το οποίο έκανε 

επίσης αναφορές στα προϋπάρχοντα προγράμματα «Μελίνα – Εκπαίδευση & 

Πολιτισμός» και «Πάμε Σινεμά;» τα οποία υλοποιήθηκαν αντίστοιχα μεταξύ 1995-2004 

και 1999-2003 και ενίσχυαν τον οπτικοακουστικό γραμματισμό. Υπάρχουν επίσης 

αναφορές και δραστηριότητες σχετικές με τον κινηματογράφο στα σχολικά εγχειρίδια 

μαθημάτων, όπως π.χ. στο κεφ. 6 του βιβλίου Εικαστικών της Α’ Γυμνασίου (Ανούση 

κ.α., 2021) και στο κεφ. 2.1 του βιβλίου Εικαστικών της Γ’ Γυμνασίου (Αντωνόπουλος 

& Δουκάκη, 2021). Πιο πρόσφατη αξιόλογη δράση αποτελεί το εθνικό Δίκτυο «Παιδεία 

στα Μέσα» (https://www.edu4media.eu/)2 με περίοδο υλοποίησης τα έτη 2021-25. Το 

δίκτυο συνδέεται με όλες τις βαθμίδες εκπαίδευσης στην Ελλάδα και έχει στόχο την 

προώθηση του οπτικοακουστικού αλφαβητισμού και της Παιδείας στα Μέσα. 

Αξιοσημείωτη είναι, τέλος, και η επίσης σχετικά πρόσφατη δημιουργία της πλατφόρμας 

CINEDU του Ελληνικού Κέντρου Κινηματογράφου (https://www.cinedu-gfc.gr/), η 

οποία περιλαμβάνει πλήθος επιλεγμένων ταινιών για την Πρωτοβάθμια και τη 

Δευτεροβάθμια εκπαίδευση, με φίλτρα που επιτρέπουν την αναζήτηση ανά τάξη, θέμα ή 

διδασκόμενο μάθημα, και με κάθε ταινία να συνοδεύεται από ολοκληρωμένο πακέτο 

δραστηριοτήτων. Είναι σημαντικό να σημειωθεί επίσης ότι το CINEDU περιλαμβάνει 

δραστηριότητες οι οποίες υποστηρίζουν τη διδασκαλία των υπαρχόντων μαθημάτων 

αλλά ταυτόχρονα ενισχύουν συγκεκριμένα και τον οπτικοακουστικό και 
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κινηματογραφικό γραμματισμό. Η παραπάνω λίστα δεν είναι σε καμία περίπτωση 

πλήρης, ούτε προφανώς έχει σκοπό να καταγράψει όλες τις ενέργειες που έχουν γίνει σε 

σχέση με την οπτικοακουστική και κινηματογραφική εκπαίδευση, δίνει ωστόσο μια 

πρώτη εικόνα για την τρέχουσα αντιμετώπιση που έχει ο κινηματογράφος ως 

εκπαιδευτικό εργαλείο.  

 

β. Η στάση των εκπαιδευτικών 

Είναι σημαντικό να διαπιστωθεί και να χαρτογραφηθεί η προδιάθεση των 

εκπαιδευτικών απέναντι στη χρήση του κινηματογράφου και γενικότερα του 

οπτικοακουστικού γραμματισμού στην εκπαίδευση. Η θετική στάση των εκπαιδευτικών 

σε σχέση με την εισαγωγή εκπαιδευτικών καινοτομιών είναι καθοριστική για την 

επιτυχία οποιουδήποτε σχετικού εγχειρήματος, ειδικά όταν οι καινοτομίες αυτές 

συνοδεύονται από πρακτικές προκλήσεις. Οι εκπαιδευτικοί είναι ο βασικός συνδετικός 

κρίκος μεταξύ διδασκόμενου υλικού και μαθητικού δυναμικού και κατά συνέπεια 

αυτοί/ές που θα πρέπει αρχικά να αγκαλιάσουν και να δεχθούν θετικά το αντικείμενο για 

να μπορούν και να το μεταδώσουν με τον καλύτερο δυνατό τρόπο στους/στις 

μαθητές/τριές τους. Με άλλα λόγια, όπως σε κάθε διδασκόμενο αντικείμενο, είναι λογικό 

να επιδιώκονται οι συνθήκες για αποτελεσματική διδασκαλία ως μια από τις βασικές 

προϋποθέσεις για επίτευξη των εκάστοτε μαθησιακών στόχων. 

Επιπλέον, καθώς ο κινηματογράφος και ο οπτικοακουστικός γραμματισμός 

γενικότερα δεν περιλαμβάνονται στα συνήθη διδασκόμενα αντικείμενα, απαιτείται 

σφαιρική κατανόηση της εμπειρίας των εκπαιδευτικών και του έργου που καλούνται να 

ολοκληρώσουν, αλλά και του τρόπου σκέψης των ίδιων και των μαθητών/τριών τους. Οι 

εκπαιδευτικοί είναι αυτοί/ές που έχουν την τελική ευθύνη της εφαρμογής οποιασδήποτε 

διδακτικής πρότασης η δραστηριότητας σε πραγματικές συνθήκες εκπαιδευτικής 

διαδικασίας, πράγμα που απαιτεί επαρκή γνώση του υλικού αυτού. Η επαρκής αυτή 

γνώση, με τη σειρά της, θα έχει ως αποτέλεσμα οι εκπαιδευτικοί να έχουν όχι μόνο την 

απαιτούμενη αυτοπεποίθηση για τη χρήση των δραστηριοτήτων αυτών, αλλά και την 

επίγνωση της αποτελεσματικής χρήσης τους στην εκπαιδευτική διαδικασία. Ο 

περιορισμός τυχόν αμφιβολιών, άγχους, επιφυλακτικότητας και ανησυχίας των 

εκπαιδευτικών σχετικά με το υλικό που τους παρέχεται είναι σε κάθε περίπτωση 

σημαντικός, ειδικά σε νέα και περισσότερο εξειδικευμένα αντικείμενα και ακόμη 

περισσότερο όταν το υλικό αυτό δεν ανήκει στην ειδικότητά τους. Ο οπτικοακουστικός 

γραμματισμός αποτελεί ξεχωριστή δεξιότητα, αν και επί του παρόντος όχι αυτόνομη 

ειδικότητα στα σχολεία. Αν και ο κινηματογράφος μπορεί να συνεισφέρει υλικό δυνητικά 

σε όλα τα διδασκόμενα αντικείμενα, εκπαιδευτικοί που δεν ειδικεύονται σε αυτόν, ή στα 

οπτικοακουστικά μέσα γενικότερα, δεν είναι δεδομένο ότι γνωρίζουν ποιος είναι ο 

καταλληλότερος η πιο αποτελεσματικός τρόπος να τον αξιοποιήσουν στην εκπαιδευτική 

διαδικασία.3  

Η αυξανόμενη χρήση τεχνολογίας και πολυμέσων στην εκπαίδευση έτσι κι αλλιώς 

συνδέεται με την αυξανόμενη πίεση των εκπαιδευτικών στην προσπάθειά τους να 

διατηρήσουν καινοτομίες στη διδασκαλία τους (Kankal et al., 2023: 1), ειδικά όταν η 

δική τους εμπειρία μάθησης πριν την εξάπλωση της ψηφιακής τεχνολογίας ήταν πολύ 

διαφορετική (Kankal et al., 2023: 2; Hunt, όπως αναφέρεται στο Smith, 2009: 464). 

Ταυτόχρονα, χαρακτηριστικά της αποτελεσματικότητας των εκπαιδευτικών αποτελούν η 

διατήρηση ενημερωμένης και επίκαιρης επαφής με το αντικείμενό τους, η κατανόηση 

των μαθητών/τριών τους, αλλά και η γνώση του ίδιου τους του εαυτού (Palmer, 2007: 2-

3). Στο πλαίσιο αυτής της συνεχούς και πολύπλευρης προσωπικής εξέλιξης αξίζει επίσης 

να σημειωθεί ότι η χρήση του κινηματογράφου έχει θετική επίδραση και στην 

εκπαίδευση των ίδιων των εκπαιδευτικών. Κατά τη διάρκεια της πανδημίας Covid-19, 
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για παράδειγμα, όταν ήταν αδύνατη η παρατήρηση διδασκαλίας σε πραγματικές 

συνθήκες τάξεων από εκπαιδευόμενους/ες υποψήφιους/ες εκπαιδευτικούς, 

χρησιμοποιήθηκαν κινηματογραφικές ταινίες ως δείγματα διδασκαλίας με θετικά 

αποτελέσματα (Ipek, 2022: 193). Έχει επίσης αναφερθεί ότι η χρήση κινηματογραφικών 

ταινιών στην εκπαίδευση μελλοντικών εκπαιδευτικών συμβάλλει θετικά στην 

αναγνώριση και αποδοχή της πολυπολιτισμικότητας και θεμάτων που σχετίζονται με 

αυτήν (Rorrer & Furr, 2009: 162; Xue & Pan, 2012: 1741; Zoreda, 2006: 70).   

Η διάθεση των ίδιων των εκπαιδευτικών απέναντι σε καινοτομίες και γενικά νέα 

διδακτικά εργαλεία μπορεί να διαπιστωθεί και στην πράξη. Για παράδειγμα, η αποδοχή 

της πλατφόρμας CINEDU παρουσιάζει μια θετική εικόνα σχετικά με την πρόθεση των 

εκπαιδευτικών να ενσωματώσουν κινηματογραφικές ταινίες στη διδασκαλία τους. 

Συγκεκριμένα, σύμφωνα με τα στατιστικά στοιχεία που διέθεσε η ομάδα του CINEDU 

στον γράφοντα, ως τον Φεβρουάριο 2024 είχαν εγγραφεί στην πλατφόρμα περισσότερες 

από 1700 σχολικές μονάδες, με ιδιαίτερη απήχηση στα σχολεία της επαρχίας, ο αριθμός 

των εγκεκριμένων εκπαιδευτικών-χρηστών ήταν άνω των 4500, είχαν ήδη 

πραγματοποιηθεί περισσότερες από 9500 θεάσεις και προβολές ταινιών μέσω της 

πλατφόρμας και είχαν ήδη ολοκληρωθεί 400 επιμορφωτικά σεμινάρια χρήσης της, τα 

οποία παρακολούθησαν περίπου 2000 εκπαιδευτικοί (Σηφάκης, προσωπική επικοινωνία, 

20 Φεβρουάριου 2024). Σε συνδυασμό και με τα θετικά σχόλια των χρηστών που έλαβε 

το CINEDU, είναι προφανές ότι η εικόνα που δίνεται σχετικά με τις προθέσεις των 

εκπαιδευτικών σχετικά με τη χρήση ταινιών στην εκπαιδευτική διαδικασία είναι το 

λιγότερο ενθαρρυντική.  

Οι τελικοί αποδέκτες όλων αυτών των ενεργειών είναι πάντα οι μαθητές/τριες. 

Ακόμη και τρεις δεκαετίες πριν, οι Βαμβούκας & Κανάκης διαπίστωναν ήδη ότι στο 

περιβάλλον των παιδιών και των νεότερων ανθρώπων κυριαρχούν τα οπτικοακουστικά 

μέσα και ότι το σχολείο θα πρέπει να συμβάλει στην προετοιμασία των μαθητών να ζουν 

σε μια «οπτικοακουστική κοινωνία» (1997: 61). Συνεπώς, σημαντικό παράγοντα του 

συνολικού σχεδιασμού της κινηματογραφικής & οπτικοακουστικής εκπαίδευσης θα 

πρέπει να αποτελεί και ο τρόπος με τον οποίο οι μαθητές/τριες μαθαίνουν και γενικότερα 

έρχονται σε επαφή με το περιβάλλον τους. Ο τρόπος αυτός, όπως αναφέρθηκε και 

νωρίτερα, μπορεί να μεταβάλλεται σε πρακτικό επίπεδο από γενιά σε γενιά, γεγονός που 

απαιτεί και την παράλληλη εξέλιξη της διδασκαλίας με βάση τα διαθέσιμα εργαλεία, 

αλλά υπάρχουν και ορισμένοι παράγοντες οι οποίοι μπορεί να είναι ανθεκτικότεροι στο 

χρόνο. Ένας από αυτούς είναι το συναίσθημα και ο τρόπος με τον οποίο η μάθηση 

περνάει μέσα από αυτό. Η δημοφιλής κουλτούρα (popular culture) μέσα στην οποία 

μεγαλώνουν σήμερα οι μαθητές/τριες κατακλύζεται από συναισθήματα και εικόνες 

(Ferres, όπως αναφέρεται στο Blasco et al., 2015: 1), και κατά συνέπεια θα πρέπει να 

παίζει σημαντικό ρόλο στην εκπαιδευτική διαδικασία (Blasco et al., 2015: 1). Στο πλαίσιο 

αυτό, η διδασκαλία με κινηματογραφικές ταινίες έχει τη δυνατότητα να αξιοποιεί 

αφηγηματικές δομές που χρησιμοποιούν συναισθήματα και εικόνες τις οποίες οι 

μαθητές/τριες αναγνωρίζουν και στον πραγματικό κόσμο γύρω τους. Το γεγονός αυτό 

κινητοποιεί μια διαδικασία εμπειρικής μάθησης, λ.χ. μέσω ερωτήσεων, προσδοκιών και 

διλημμάτων, ανάλογη της ίδιας της ζωής (Blasco et al., 2015: 2-3). Για παράδειγμα, ο 

Lidawan αναφέρει ότι στη διδασκαλία της γλώσσας ειδικότερα, η χρήση υλικού που 

βασίζεται στον κινηματογράφο και την τεχνολογία (Film & Technology Based Material 

- FTBM) σχετίζεται με την προσέγγιση να συνδεθούν οι μαθητές/τριες με το περιβάλλον 

τους (2019: 38), η οποία εμπεριέχει και στοιχεία συναισθημάτων. Τέλος, θα πρέπει να 

επισημανθεί ότι η ενσωμάτωση θετικού συναισθηματικού παράγοντα στον σχεδιασμό 

δραστηριοτήτων έχει συνδεθεί και με τα κίνητρα για την ανάπτυξη των γνωσιακών 

λειτουργιών που είναι απαραίτητες για την επίτευξη της μάθησης, όπως είναι η επιλογή, 
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η οργάνωση και η ενσωμάτωση πληροφοριών, και αυτό ισχύει και για την πολυμεσική 

μάθηση (Mayer 2014: 172), για την οποία γίνεται λόγος στην επόμενη ενότητα.   

 

γ. Κινηματογράφος και πολυμεσική μάθηση 

Η θεωρία της πολυμεσικής μάθησης (Cognitive Theory of Multimedia Learning – 

CTML, ή απλούστερα multimedia learning) του Richard E. Mayer (2001) αποτελεί μια 

δημοφιλή και λεπτομερή προσέγγιση σχετικά με τον τρόπο με τον οποίο η μάθηση μπορεί 

να ενισχυθεί με τη χρήση πολυμέσων, μέσα από συνδυασμό γραπτού ή προφορικού 

λόγου με εικόνες, βίντεο, animation, κλπ. Η πολυμεσική μάθηση βασίζεται σε τρεις 

γνωσιακές αρχές μάθησης. Σύμφωνα με την πρώτη, το σύστημα επεξεργασίας 

πληροφοριών του ανθρώπινου νου χρησιμοποιεί δύο κανάλια, ένα για επεξεργασία 

εικόνας και οπτικών ερεθισμάτων και ένα για επεξεργασία λέξεων και ακουστικών 

ερεθισμάτων. Η δεύτερη αρχή σχετίζεται με το γεγονός ότι κάθε κανάλι διαθέτει 

περιορισμένες δυνατότητες επεξεργασίας, ενώ σύμφωνα με την τρίτη αρχή, η ενεργή 

μάθηση απαιτεί την συντονισμένη ολοκλήρωση ενός συνόλου γνωσιακών λειτουργιών 

(2005a: 31). Με βάση τα παραπάνω, ο Mayer τοποθετεί τη θεωρία επάνω στην αρχή της 

πολυμεσικότητας (multimedia principle), σύμφωνα με την οποία οι άνθρωποι μπορούν να 

μάθουν ένα αντικείμενο σε μεγαλύτερο βάθος από τον συνδυασμό λέξεων με εικόνες, 

παρά από λεκτικές περιγραφές μόνο (2005a: 31; 2005b: 3). Ωστόσο, τονίζει ο Mayer, για 

να επιτευχθεί αυτού του είδους η μάθηση απαιτούνται ορισμένες συνθήκες: αρχικά να 

επιλεγούν εικόνες και κείμενο που να σχετίζονται μεταξύ τους, ο τρόπος με τον οποίο θα 

παρουσιαστούν να χαρακτηρίζεται από συνοχή μεταξύ κειμένου και εικόνας, και τέλος 

το κείμενο και η εικόνα να ενσωματώνονται τόσο μεταξύ τους όσο και σε προϋπάρχουσα 

γνώση (2005a: 46).  

Με βάση την παραπάνω σύντομη περιγραφή, είναι προφανές ότι και ο 

κινηματογράφος μπορεί να αποτελέσει πρώτη ύλη για διδακτικό υλικό που βασίζεται 

στην πολυμεσική μάθηση. Οι Kankal et al. επισημαίνουν ότι οι οπτικοακουστικές 

τεχνολογίες, μεταξύ άλλων και οι κινηματογραφικές ταινίες, και γενικότερα ο 

συνδυασμός κειμένου με άλλα στοιχεία ενισχύουν τη μάθηση (2023: 3), προσέγγιση που 

συμφωνεί με τη θεωρία του Mayer. Επιπλέον, σύμφωνα με τον Lidawan, η χρήση υλικού 

που βασίζεται στον κινηματογράφο και την τεχνολογία (FTBM) απαιτεί προεργασία η 

οποία να βασίζεται σε θεωρίες και αρχές με στόχο τη βιωσιμότητα και την 

αποτελεσματικότητά του. Η προεργασία αυτή περιλαμβάνει την επιλογή, αξιολόγηση και 

προετοιμασία του υλικού με στόχο τον σχεδιασμό σχετικών δραστηριοτήτων, αλλά και 

την παρουσίασή του μαζί με τις σχετικές οδηγίες ολοκλήρωσης κάθε δραστηριότητας με 

συνεκτικό τρόπο (2019: 38-39). Με τον τρόπο αυτό όχι μόνο διασφαλίζεται η 

καταλληλότητα του διδασκόμενου υλικού αλλά επιτυγχάνεται και η επιθυμητή στήριξη 

στις ανάγκες των εκπαιδευτικών που θα κληθούν να το χρησιμοποιήσουν.  

Από την σύντομη αυτή παρουσίαση αρχών της γνωσιακής θεωρίας πολυμεσικής 

μάθησης φαίνεται ότι αυτή θα μπορούσε να αποτελέσει ιδιαίτερα υποσχόμενη βάση για 

την οργανωμένη και επιστημονικά ορθή ανάπτυξη διδακτικού υλικού με βάση τον 

κινηματογράφο, και ως εκ τούτου μπορεί να τοποθετηθεί μεταξύ των θεωρητικών 

πλαισίων τα οποία θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν για τον σκοπό αυτό. Τα πολυμέσα 

γενικότερα, και ο κινηματογράφος πιο συγκεκριμένα, οφείλουν εν μέρει τη δημοτικότητά 

τους στο γεγονός ότι αποτελούν μια ενδιαφέρουσα εναλλακτική για χρήση παράλληλα 

με τα διδακτικά εγχειρίδια, η οποία μπορεί να συγκεντρώσει την προσοχή των 

μαθητών/τριών, στοιχείο που συνδέεται με πιο ενεργή εμπλοκή και με απόκτηση 

κινήτρων κατά τη διάρκεια της εκπαιδευτικής διαδικασίας. Αρχικά, οι Low & Jin 

επεσήμαναν παλαιότερα τη σπανιότητα μελετών σχετικά με την επίδραση της παροχής 

κινήτρων στους/στις μαθητές/τριες στο πλαίσιο της πολυμεσικής μάθησης, γεγονός άξιο 
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απορίας με δεδομένη την εξάπλωση των πολυμέσων αλλά και τη γενικότερη σημασία 

που έχουν τα κίνητρα στην εκπαίδευση, ενώ παράλληλα υπογραμμίζουν μεταξύ άλλων 

και τη σημασία της αξιολόγησης της ποιότητας των στοιχείων εκείνων που παρέχουν 

κίνητρα κατά τη διδασκαλία με εργαλεία πολυμεσικής μάθησης (2009: 165). Ακόμη και 

για την εξ αποστάσεως διδασκαλία, ο Abrahamson επισημαίνει ότι η παροχή κινήτρων 

στους/στις μαθητές/τριες, και όχι απλά η μεταφορά πληροφοριών, αποτελεί βασική 

λειτουργία μέσων όπως η τηλεόραση, οι υπολογιστές και οι τηλεπικοινωνίες (όπως 

αναφέρεται στο Low & Jin, 2009: 165). Τα κίνητρα όμως θα πρέπει να μελετώνται σε 

σχέση με το μαθητικό δυναμικό αλλά και τους εκπαιδευτικούς ταυτόχρονα. Σε σχέση με 

τα κίνητρα των εκπαιδευτικών, σχετικά πρόσφατα οι Wijnker et al. παρατήρησαν την 

απουσία κατευθυντήριων γραμμών προς τους/τις εκπαιδευτικούς σε σχέση με τα 

χαρακτηριστικά που θα πρέπει να έχει ένα βίντεο για να επιτευχθούν συγκεκριμένοι 

εκπαιδευτικοί στόχοι, παρά το γεγονός ότι αυξάνεται η χρήση βίντεο πολλών ειδών στη 

διδασκαλία για διάφορους σκοπούς (2019: 3175).  

Στην παρούσα μελέτη υπογραμμίζεται όχι μόνο η δυνατότητα της πολυμεσικής 

μάθησης να προσφέρει στήριξη γενικά στην εφαρμογή της χρήσης κινηματογράφου στην 

εκπαίδευση, αλλά και ειδικότερα στην εμπειρία των εκπαιδευτικών παράλληλα με εκείνη 

των μαθητών/τριών. Με άλλα λόγια, η παροχή κινήτρων στους/στις μαθητές/τριες θα 

πρέπει να συμπεριλαμβάνεται στις παραμέτρους ενός συμπαγούς θεωρητικού πλαισίου 

που θα διασφαλίζει σε σημαντικό βαθμό την ποιότητα των εκπαιδευτικών 

δραστηριοτήτων και να συνδυάζεται με τον εντοπισμό και την ενίσχυση ανάλογων 

κινήτρων και για τους/τις εκπαιδευτικούς. Εφόσον γίνεται αποδεκτό ότι η χρήση 

κινηματογράφου και άλλων οπτικοακουστικών μέσων στην εκπαιδευτική διαδικασία θα 

πρέπει να σχεδιάζεται με προσεκτικές επιλογές (υλικού, δραστηριοτήτων, 

διαθεματικότητας, στόχων, κλπ.) που χαρακτηρίζονται από παιδαγωγική ορθότητα και 

αποτελεσματικότητα, αλλά και ότι αυτές οι επιλογές θα πρέπει να βασίζονται σε 

συγκεκριμένες θεωρητικές αρχές και επιστημονικά αποδεκτούς κανόνες, τότε θα πρέπει 

τα κίνητρα τόσο των εκπαιδευτικών όσο και των μαθητών/τριών να βρίσκονται ψηλά στη 

λίστα των παραμέτρων προς μελέτη. Όπως τονίζουν οι Wijnker et al., σε αντίθεση με την 

συνήθη πρακτική οι εκπαιδευτικοί να χρησιμοποιούν βίντεο σχεδόν διαισθητικά, θα 

πρέπει να καθοδηγούνται στη χρήση του με συγκεκριμένους στόχους, έτσι ώστε να 

ενισχύεται η αποτελεσματικότητα του υλικού αυτού (2019: 3175).  

Ένα από τα βασικά οφέλη που μπορούν να προκύψουν από μια τέτοια προσέγγιση 

είναι η αποφυγή μη βέλτιστης ή και εσφαλμένης χρήσης κινηματογραφικών ταινιών κατά 

τη διάρκεια της διδασκαλίας. Με δεδομένο το γεγονός ότι ήδη χρησιμοποιούνται εδώ και 

χρόνια ταινίες και άλλου είδους πολυμέσα στην εκπαιδευτική διαδικασία, και μάλιστα 

με αυξανόμενο ρυθμό, η ανάγκη να είναι ορθότερη η χρήση αυτή και να παραμεριστούν 

λανθασμένες εφαρμογές του παρελθόντος γίνεται ακόμη πιο επιτακτική. Ορισμένες 

τέτοιες εφαρμογές τις οποίες, σε σχετική μελέτη στις ΗΠΑ, έχουν παραδεχτεί οι ίδιοι/ες 

οι εκπαιδευτικοί ότι τις έχουν παρατηρήσει είναι το «γέμισμα» διδακτικού χρόνου λόγω 

έλλειψης άλλου διδακτικού περιεχομένου ή αντικειμένου, η διατήρηση ησυχίας στην 

τάξη, ακόμη και η ανταπόδοση για την καλή συμπεριφορά των μαθητών/τριών αλλά και 

ως απλή διασκέδαση στο τέλος των μαθημάτων (Hobbs, 2006: 46-47). Επιπλέον, στην 

ίδια μελέτη παρατηρήθηκε ότι πολλές φορές οι εκπαιδευτικοί χρησιμοποιούν την 

προβολή ταινίας για να ασχοληθούν ταυτόχρονα με άλλες δραστηριότητες όπως π.χ. η 

διόρθωση γραπτών, δίνοντας ωστόσο με τον τρόπο αυτό άθελά τους την εικόνα 

στους/στις μαθητές/τριές τους ότι η παρακολούθηση ακόμη και εκπαιδευτικού υλικού σε 

βίντεο είναι λιγότερο σημαντική από άλλες εκπαιδευτικές δραστηριότητες (Hobbs, 2006: 

42). Στην ελληνική εκπαίδευση, μελέτη των Καπανδέλη & Σοφού (2024) έδειξε ότι οι 

συμμετέχοντες εκπαιδευτικοί πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης δεν έκαναν πάντα την 
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καλύτερη δυνατή ή ορθή χρήση των βίντεο στη διδασκαλία τους, αν και επέλεγαν συχνά 

να χρησιμοποιήσουν βίντεο αναγνωρίζοντας τα παιδαγωγικά οφέλη του, ενώ παράλληλα 

έδειξαν άγνοια των ποιοτικών κριτηρίων επιλογής βίντεο όπως αυτή υποστηρίζεται από 

τη σχετική βιβλιογραφία. Ένα ακόμη σημείο που θα πρέπει να αναφερθεί, συγκεκριμένα 

σε σχέση με τη χρήση ντοκιμαντέρ στη διδασκαλία, είναι το γεγονός ότι πολλοί/ές 

εκπαιδευτικοί και μαθητές/τριες εμπιστεύονται τα ντοκιμαντέρ ως αντικειμενική 

παρουσίαση ιστορικών γεγονότων και πηγή πληροφοριών (Hess, 2007: 194). Τέλος, μια 

μελέτη χρήσης ιστορικών φιλμ σε σχολεία της Νορβηγίας παρουσίασε μια παρόμοια 

τάση: από τη μια πλευρά, οι περισσότεροι/ες εκπαιδευτικοί χρησιμοποιούσαν ιστορικά 

φιλμ απλώς υποστηρικτικά στο περιεχόμενο του μαθήματος και σε φύλλα εργασίας, δηλ. 

χωρίς αυτά τα φιλμ να αντιμετωπίζονται κριτικά ως ερμηνείες του παρελθόντος. Από την 

άλλη, η έλλειψη διαθέσιμου χρόνου και η δυσκολία επιλογής κατάλληλης ταινίας 

αναφέρθηκαν από τους/τις εκπαιδευτικούς ως βασικές προκλήσεις, περισσότερο και από 

την αβεβαιότητα σχετικά με την αποτελεσματικότητα της χρήσης ταινιών στην 

ενεργοποίηση του ενδιαφέροντος των μαθητών/τριών (Wagner, 2018: 38-39).   

 

Δ. Συμπεράσματα 

Η μελέτη, ο σχεδιασμός και η εφαρμογή καλών πρακτικών σχετικά με τη χρήση 

κινηματογράφου στην εκπαιδευτική διαδικασία όχι μόνο θα βελτιώσει το κατά 

περίπτωση επιδιωκόμενο αποτέλεσμα σε σχέση με την μάθηση και την ανταπόκριση των 

μαθητών/τριών, αλλά θα στηρίξει περισσότερο και την αυτοπεποίθηση των 

εκπαιδευτικών, η οποία με τη σειρά της θα αποτελέσει σημαντικό κίνητρο για τη 

συνέχιση της χρήσης αυτής. Αν και τα τελευταία χρόνια έχουν γίνει σημαντικά βήματα 

για μια πιο οργανωμένη ενσωμάτωση του κινηματογράφου και λοιπών 

οπτικοακουστικών μέσων στην εκπαιδευτική διαδικασία, υπάρχουν ακόμη αρκετά 

περιθώρια βελτίωσης, ακόμη και να αποτελέσει κάποια στιγμή η κινηματογραφική 

παιδεία αυτόνομο διδακτικό αντικείμενο, στο βαθμό και στο πλαίσιο που αυτό είναι 

εφικτό.   

Η πολυμεσική μάθηση έχει τη δυνατότητα να προσφέρει ένα σημαντικό όγκο 

ερευνητικής γνώσης η οποία μπορεί να υποστηρίξει είτε την εισαγωγή του 

κινηματογράφου στην εκπαίδευση, είτε τη βελτίωση ή και την καλύτερη κατανόηση της 

αποτελεσματικότητας όσων δραστηριοτήτων υπάρχουν και χρησιμοποιούνται ήδη. 

Υπάρχουν πολλά χαρακτηριστικά του κινηματογράφου τα οποία είναι μεν θετικά ως 

στοιχεία της ίδιας της τέχνης αυτής, αλλά την ίδια στιγμή μπορεί να αποτελέσουν 

πρόκληση όταν ο κινηματογράφος αποκτά σχέση με την εκπαίδευση. Με την κατάλληλη 

προσέγγιση, η πολυμεσική μάθηση μπορεί να ανταποκριθεί σε πολλές από αυτές τις 

προκλήσεις. Ένα βασικό τέτοιο χαρακτηριστικό είναι το πρακτικά ανεξάντλητο 

περιεχόμενο του κινηματογράφου: ως ένα από τα βασικά εμπορικά πολιτισμικά προϊόντα 

της εποχής, και διαθέτοντας εξαιρετικά σημαντικό καλλιτεχνικό και εμπορικό 

εκτόπισμα, ο κινηματογράφος περικλείει έναν τεράστιο όγκο ταινιών οι οποίες 

ουσιαστικά καλύπτουν οποιοδήποτε θέμα. Οι εκπαιδευτικοί έχουν μεν τη δυνατότητα να 

εντοπίσουν σχετικό υλικό στον κινηματογράφο για τα διδασκόμενα αντικείμενά τους, 

αλλά η δυσκολία αξιολόγησης της καταλληλότητας περιεχομένου μέσα σε αυτόν τον 

όγκο εύκολα και εύλογα μπορεί να αποθαρρύνει μια τέτοια αναζήτηση. Η πολυμεσική 

μάθηση μπορεί να προσφέρει κατευθύνσεις σχετικά με τους παράγοντες που καθιστούν 

ένα είδος οπτικοακουστικού κειμένου καταλληλότερο από ένα άλλο, και συνεπώς 

υποψήφιο προς επιλογή για να αποτελέσει τη βάση εκπαιδευτικών δραστηριοτήτων.  

Επιπλέον, ο κινηματογράφος αποτελεί ένα μέσο που όχι μόνο είναι σύγχρονο, αλλά 

και συνεχίζει να εξελίσσεται διαρκώς, τόσο τεχνολογικά όσο και αισθητικά. Μια από τις 

πλευρές εξέλιξής του είναι σε σχέση με τον τρόπο με τον οποίο φτάνει στους τελικούς 
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αποδέκτες, δηλ. τους θεατές. Σε σύγκριση με το σχετικά πρόσφατο παρελθόν κατά το 

οποίο η πρόσβαση σε ταινίες γινόταν μόνο μέσω των κινηματογραφικών αιθουσών, της 

τηλεόρασης και των ψηφιακών δίσκων, και συνεπώς με συγκριτικά περιορισμένες 

δυνατότητες ενσωμάτωσης σε εκπαιδευτικές δραστηριότητες, η εξέλιξη των 

τηλεπικοινωνιών, των ψηφιακών συσκευών και του λογισμικού (π.χ. υπηρεσίες 

streaming, εκπαιδευτικές πλατφόρμες όπως το CINEDU, διαδραστικά βίντεο, κλπ.) έχει 

καταστήσει πιο εφικτή και ευέλικτη τη θέαση ταινιών και, συνεπώς, ευκολότερη την 

ενσωμάτωση αυτή, με τρόπους που επιπλέον δεν απειλούν πνευματικά δικαιώματα. 

Μέσα στις νέες αυτές τεχνολογικές συνθήκες, η προσαρμογή του κινηματογράφου στην 

πολυμεσική μάθηση διευκολύνεται από δύο δεδομένα: αφενός η πολυμεσική μάθηση 

περιλαμβάνει ήδη τις αρχές με τις οποίες επιτυγχάνεται ο εκπαιδευτικά καλύτερος 

συνδυασμός εικόνας και λόγου, αφετέρου η σημερινή τεχνολογία έχει καταστήσει 

σημαντικά απλούστερη τη δημιουργία ανάλογου υλικού.  

Τέλος, δύο ακόμη χαρακτηριστικά του κινηματογράφου που είναι άξια αναφοράς 

εδώ είναι η πολυτροπικότητα του κινηματογραφικού κειμένου και η συμβατότητα αυτής 

με την καθημερινότητα των μαθητών/τριών και των εκπαιδευτικών. Ως πολυτροπικό 

κείμενο, ο κινηματογράφος μεταφέρει τα μηνύματά του ταυτόχρονα με πολλαπλούς 

τρόπους, όπως η εικόνα, η γραπτή και προφορική γλώσσα, οι κιναισθητικές πράξεις, κλπ. 

(Χοντολίδου, 1999), με τον συνδυασμό αυτό να επιτρέπει πολυσημία και μετάδοση 

σύνθετων νοημάτων (Θεοδωρίδης 104). Επιπλέον, σε μια εποχή όπως η σημερινή, όπου 

τα πολυμέσα έχουν αναλάβει πρωτεύοντα ρόλο στη διακίνηση και πρόσληψη 

πληροφοριών, η παραδοσιακή διδασκαλία μόνο με γράμματα και αριθμούς είναι 

ανεπαρκής (Kellner & Share, όπως αναφέρεται στο Βουρτσάκη κ.α., 100). Με δεδομένο 

το γεγονός ότι τα επικοινωνιακά ερεθίσματα εκπαιδευτικών και, κυρίως, μαθητών/τριών 

πλέον περνούν σε σημαντικό βαθμό μέσα από διαδικτυακές εφαρμογές που βασίζονται 

σε συνδυασμό εικόνας, βίντεο, ήχου και προφορικού & γραπτού λόγου, είναι 

αναμενόμενο να αναρωτηθεί κανείς εάν είναι εφικτό να αξιοποιηθεί η υπάρχουσα αυτή 

καθημερινή εμπειρία στην εκπαίδευση. Όπως αναφέρθηκε και νωρίτερα, η πολυμεσική 

μάθηση μεταξύ άλλων λαμβάνει ως δεδομένο τον συντονισμό διαφορετικών καναλιών 

πρόσληψης πληροφορίας και κατά συνέπεια αποτελεί πλαίσιο που μπορεί να 

ανταποκριθεί σε κείμενα που αξιοποιούν ταυτόχρονα διαφορετικά συστήματα μετάδοσης 

μηνυμάτων, και μάλιστα με αποκλειστικά εκπαιδευτικό προσανατολισμό. 

Συνοψίζοντας, η παρούσα μελέτη υπογραμμίζει αρχικά το γεγονός ότι η χρήση 

κινηματογράφου στην εκπαίδευση έχει πολλαπλά οφέλη για εκπαιδευτικούς και για 

μαθητές/τριες και οι σημαντικές πρακτικές προκλήσεις που παρουσιάζει, όπως 

αναφέρθηκαν στον πρώτο άξονα της μελέτης στην ενότητα Β, είναι εφικτό να 

αντιμετωπιστούν με κατάλληλο σχεδιασμό. Σε σχέση με τη συμβολή της πολυμεσικής 

μάθησης, που αποτέλεσε τον δεύτερο άξονα της μελέτης, επισημαίνεται το γεγονός ότι 

έχουν γίνει μεν πολλά βήματα για την αξιοποίηση ταινιών στην εκπαιδευτική διαδικασία, 

αλλά μπορούν να γίνουν ακόμη πολλά περισσότερα: ο κινηματογράφος μπορεί τόσο να 

υποστηρίξει άλλα μαθήματα, όσο και να αποτελέσει τη βάση για ξεχωριστή διδασκαλία 

οπτικοακουστικού γραμματισμού, ο οποίος ως διδακτικό αντικείμενο φαίνεται να είναι 

ιδιαίτερα συμβατός με την πραγματικότητα της μορφής που έχει γενικά η επικοινωνία 

σήμερα. Τέλος, ο τρίτος άξονας της μελέτης κατέληγε στην αξιοποίηση όλων των 

παραπάνω έτσι ώστε βελτιωθούν τόσο οι συνθήκες διδασκαλίας και μάθησης όσο και τα 

επιδιωκόμενα αποτελέσματα. Σε σχέση με το σημείο αυτό, στη μελέτη τονίστηκε ότι οι 

εκπαιδευτικοί αποτελούν εξαιρετικά σημαντικό παράγοντα στην εισαγωγή 

οποιασδήποτε καινοτομίας στην εκπαίδευση. Η βελτίωση της εμπειρίας και της 

αυτοπεποίθησής τους αποτελεί παράγοντα μεγάλης σημασίας για την εμπειρία των 

μαθητών/τριών τους. Στο πλαίσιο αυτό, η πολυμεσική μάθηση προτείνεται ως ένα 
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θεωρητικό μοντέλο το οποίο, σε συνδυασμό και με άλλα, μπορεί να προσφέρει σε μεγάλο 

ποσοστό κατευθύνσεις για τον σχεδιασμό σύγχρονου και αποτελεσματικού υλικού με 

βάση τον κινηματογράφο ειδικότερα αλλά και τα υπόλοιπα οπτικοακουστικά μέσα.   
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